2.3.4 Séitani vektor U

Zawer minulé hodiny: vektory steme tak, Ze jejich Sipky postavime za sebe
Posteh: nezélezi na padi, v jakém sdeni provedeme.




Pr. 1. Prohlédni si pedchozi obrazek a s§tq kolika zpisoby miZzeme provést grafické
s&teni dvou sil.

Pr.2: Seti graficky i patetrg sily na obrazcich.
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Pr. 3. Prekresli obrazky do seSitu acsiesily (od ruky, bez pravitka). ZkouSéjzné
postupy.
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Pr. 4. Seti sily na obrazku. Zgt velikost vyslednice.
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Pr.5: Narysuj obrazek do seSitu a&segraficky sily. Ui mérenim velikost vysledné sily a
Uhel, ktery vyslednice svira se sil®i.
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Pr.6: Seti graficky dvojice sil na obrazcich. &enim uti velikost vyslednice.
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Dédeiek a bahika tahajitepu, @decek silou 450 N, babka silou 300 N. Jak musi
tahat, aby tahali dohromady silou 600 N? Naryduisi a Uhel zjisti @enim.




